
วิธีปฎิบัติที่เปน็เลิศ  ( Best Practice ) 
ชื่อผลงาน : การใช้แอพพลิเคช่ัน  Socrative ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ชื่อผู้เสนอผลงาน :  นางตรึงใจ  สุขโข 
ชื่อหน่วยงาน/ กลุ่มสาระการเรียนรู้ : โรงเรียนตกพรมวิทยาคาร ต.ตกพรม อ.ขลุง จ.จันทบุรี กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   
______________________________________________________________________________________ 
รายละเอียดการน าเสนอผลงาน 
๑.ความส าคัญของวิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ 

ปัจจุบันแอพพลิเคช่ันเพื่อการศึกษา มีบทบาทและความส าคัญในการจัดการเรียนรู้ อีกท้ังรัฐบาลไทยมีนโยบายส่งเสริมการใช้ 
สื่อสมัยใหม่ในการพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน  

จากความส าคัญของแอพพลิเคช่ันเพื่อการศึกษา  ข้าพเจ้าจึงน าแอพพลิเคช่ัน Socrative เข้ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
วิชาภาษาไทย ซึ่งแอพพลิเคช่ัน Socrative เป็นแอพพลิเคช่ัน ท่ีช่วยสร้างแบบทดสอบเพื่อประเมินผลนักเรียนแบบออนไลน์สามารถ
แสดงผลการสอบได้ทันที โดยมีจุดเด่นท่ีส าคัญ คือ ผู้เรียนสามารถท าข้อสอบผ่านอุปกรณ์ได้หลากหลายรูปแบบ เช่น คอมพิวเตอร์ 
สมาร์ทโฟนท่ีเช่ือมต่อระบบอินเตอร์เน็ตได้ 

 

๒.วัตถุประสงคแ์ละเป้าหมายของการด าเนินงาน 
๑)   เพื่อให้นักเรียนมีทักษะการใช้แอพพลิเคช่ันเพื่อการศึกษา 
๒) เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนมีความสนใจ 
๓) เพื่อประหยัดกระดาษท่ีใช้ในการท าแบบทดสอบ 

เป้าหมายเชิงปริมาณ  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ – ๖   จ านวน ๑๗๐ คน 
เป้าหมายเชิงคุณภาพ  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ – ๖ มีความสนใจเรียนวิชาภาษาไทยมากข้ึน และมีผลสัมฤทธิ์ 
                           ทางการเรียนดีข้ึน                           

๓. ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 
   

 
 
 

 
 
๔.ผลการด าเนนิงาน/ ประโยชนท์ี่ไดร้ับ 

นักเรียนชอบวิธีการท าแบบทดสอบโดยใช้แอพพลิเคช่ัน Socrative  และทราบผลการทดสอบทันทีท่ีท าแบบทดสอบ 
เสร็จเรียบร้อย  รวมถึงประหยัดกระดาษท่ีใช้ในการท าแบบทดสอบ 
 

๕.ปัจจัยความส าเร็จ  
โรงเรียนมีระบบอินเทอร์เน็ตดี ผู้บริหารสนับสนุนการใช้สื่อเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้  และนักเรียนมีความสนใจ 

๖. บทเรยีนที่ได้รบั 
 แอพพลิเคช่ัน Socrative สามารถใช้ในการท าแบบทดสอบ แบบตัวเลือก เลือกค าตอบ ถูก ผิด  และตอบอย่างสั้น 
แต่ถ้าแบบทดสอบมีแบบอัตนัย นักเรียนต้องเขียนลงในกระดาษค าตอบ 
๗. การเผยแพร/่การได้รับการยอมรับ 

เผยแพร่วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ครูภายในโรงเรียนและต่างโรงเรียน  

นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แอพพลิเคช่ัน Socrative 

นักเรียนร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนโดยใช้แอพพลิเคช่ัน Socrative 


